GUIA PARA O LIDER DE
PASSEIO INFANTIL

ESCOLHENDO O LOCAL: procure escolher um local interessante alinhado
com os objetivos da Casa da Amizade, situado adistancia viavel. O passeio
pode envolver um cunho pedagdgico, mas também dwheir um aspecto
ludico.

PLANEJANDO A ATIVIDADE: pense em duracdo compativel com o tempo
disponivel (de preferencia meio periodo). Impodantontar um cronograma
detalhado considerando o numero de grupos (2?)uge ckcuitos de visita.
Verifique se ja ocorreu anteriormente algum passiendar e as respectivas licdes
aprendidas. De preferencia o passeio deve seeditedos 2 ultimos pelo menos.
Com no minimo um més de antecedéncia promovata ypgevia de pelo menos 2
voluntéarios (preferivelmente os que irdo liderapasseio) e preencha a lista de
verificacdo pre-passeio anexa. Defina o numero rédgas participantes e a
respectiva faixa etéria, priorizando os alunos eforco escolar. Definida uma
faixa etaria, a oferta de vagas ndo deve ser anfea® numero de alunos do
reforco que se enquadrem naquela faixa. Semprepgssivel promova uma
oficina correlata antes do passeio e/ou coordeneaequipe de refor¢o escolar
de forma que o tema seja trabalhado em sala deaatda do passeio. Coordene
para que haja uma pessoa responsavel pelo refgigigrafico da atividade.

RECRUTANDO VOLUNTARIOS: procure garantir um “quorum” adequado
de monitores, sem sobrecargas individuais. Informatata com antecedéncia
ajuda a criar “reserva” na agenda dos voluntariss a comunicacdo com cada
um nas veésperas da atividade (ex: e-mail) aumenthances de sucesso. Para as
funcdes-chave (ex: supervisor do transporte) uaideéma pessoal na semana do
passeio ajuda a criar comprometimento individuantenha a mao estes numeros
de telefone (fixo/celular) no dia do evento paralquer emergéncia. Para
passeios € bom contar com um monitor para cadacdancas; envolver
voluntarios da prépria comunidade atuando como to@s nestes grupos tem se
demonstrado eficaz. Considerando que passeios nestetendem a atrair
voluntarios ndo-habituais, atencdo para ndo programm numero excessivo de
voluntéarios (pode haver limitacdes de espaco noudninclusive).

DISTRIBUINDO AS AUTORIZACOES: prepare filipetas A4 com descri¢cdo do
passeio (horario, local, ponto de encontro) e fabautorizacdo. Entregue para a
assistente administrativa um numero de copiasisofe (numero de vagas + 20).

As autorizagbes devem ser distribuidas com peloome2 semanas de

antecedéncia, solicitando as maes que sejam ddasldentro de uma semana.
Sugerir que o canhoto com descri¢ao do passeialspjado na porta da geladeira
para facilitar lembranca. Coordene com a assest@tiministrativa para que ela

digite a lista de participantes no formulario piope envie ao lider do passeio
pelo menos 2 dias antes do passeio. Atraves dasmdohas reforce o ponto de

encontro dos voluntarios (se aplicavel) e estej@ddminutos antes do horario

marcado levando todo o material previsto no planejao (inclusive crachas para
identificacdo das criancgas).



DIVULGANDO O PLANEJAMENTO DO PASSEIO: na 3 f anterior ao
passeio encaminhe o planejamento para a Secrdtar@asa da Amizade para
aprovacao e divulgacdo aos voluntarios (vide foamal anexo). Se aplicavel
acrescente ao planejamento um mapa do roteirauendkexto sobre o passeio.

PREPARANDO O MATERIAL: indique o ponto de encontro dos voluntérios
(se aplicavel) e esteja Ia 30 minutos antes dorisomaarcado levando todo o
material previsto no planejamento (inclusive larscleen isopor e crachas para
identificacdo das criancas contendo o nome e céilddo da oficina para uso em
caso de emergéncia).

TREINANDO O GRUPO DE VOLUNTARIOS NA HORA DO PASSEIO
Faca uma reunido (max 10min) para repassar aslade$ e esclarecer duvidas.
Apresente em detalhes o passeio programado, imelustieiro de cada grupo se
diferenciado. Esclareca qual o critério da dividaodistribuicdo dos grupos por
onibus (por educadora? Por idade?). Solicite goenitor entre no 6nibus logo
apos suas criancas e oriente 0s monitores a prreasttrachas com o primeiro
nome de cada crianga bem visivel para permitirditggnto mais personalizado.

DESENVOLVENDO O PASSEIO: no trajeto de ida ou volta o lanche deve ser
distribuido no esquema “aeromoca’. Sinalize aos itok@s 0s momentos de
inicio e término do passeio.

ATUANDO COMO “VOLANTE”: esta funcdo é importante para observar o
desenvolvimento do passeio e suprir lacunas orgleeriglo. Cumpra este papel
(ou designe alguém para isto) sempre que o numermahitores o permitir.
Quando perceber que uma crianca esta tendo difidaldm participar do passeio
ou com comportamento inadequado, procure contarn@amoblema em sintonia
com o monitor responsavel. Controle a duracdo tgsas do passeio e sinalize
para os monitores qual o momento adequado pararanogasseio.

ENCERRANDO O PASSEIO: no trajeto de volta procure obter um retorno do
as criancas acharam do passeio. No desembarqueildias Gem Paraisopolis
agradeca a presenca das criangas na saida acerez@tacha. Se for aplicavel a
entrega de algum “brinde” aos participantes , @stenomento de fazé-lo.

AVALIANDO AS LICOES APRENDIDAS: reuna todos os voluntarios logo
ap0s o passeio e dedigue uns 15 minutos para rsanveobre a experiéncia
daquele dia — uma espécie de autocritica coleimaoraje os “marinheiros de
primeira viagem” a expressar suas impressbes. S®eh@alta ou sobra de
material, registre. Nao se esqueca de enviar paexietaria da Casa da Amizade
o relatério do passeio, tendo o cuidado de regisitacampo adequado 0s pontos
positivos e as oportunidades de melhoria em futpasseios, além do nome dos
voluntéarios e criancas presentes. Mande tambémesomo de no maximo 5-10
linhas e 3-5 fotos a serem inseridos na secao ilgiio site da Casa da Amizade.



